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OCS Principes

Il est rappelé qu’une large partie des contrôles du CQE est automatisée sur l’ensemble des
couches vectorielles. Ainsi, chaque polygone est passé en revue et les erreurs identifiées.
Il n’est donc pas nécessaire que le CQC s’attache à refaire ces contrôles.

Pour les produits départementaux, le CQC devra donc s’attacher à contrôler uniquement
ce que le CQE fait de manière partielle (sur un échantillon de points) ou visuelle, car
impossible à automatiser.

Ces contrôles concerneront donc :

Contrôles géométriques

 CONTRAINTES DE PRODUCTION

o Respect des UMC / LMC

 PRÉCISION DU TRACÉ

o Contrôle de la précision de la délimitation

o Contrôle des écarts à la réalité

 DENSITÉS

o Contrôle de la densité d’information

Contrôles thématiques (Échantillon de polygones)

 ÉCHANTILLONNAGE de points non redondants avec celui du

CQE

o Contrôle thématique du niveau 4



OCS 

1 ) attention de respecter les règles de production et notamment :

l’UMC 
si l’objet est < à l’UMC, il est normal qu’il ne soit pas saisi. Chaque classe à une UMC 
propre qu’il faut contrôler sur le tableau de nomenclature : 
Nomenclature_finale_OCS_GE2_Niv4.xlsx

L’échelle de production : 1/2000
>> on ne zoome donc pas en dessous de cette échelle pour vérifier, ou alors on le 
précise en commentaire, car s’il y a erreur d’identification en dessous du 1/2000, 
elle n’est pas valide

2 ) La thématique : si l’on n’est pas certain de sa décision, on ne classe pas le 
polygone et on passe au suivant.

3 ) La géométrie : Cela concerne le tracé. 
Est-il correct au 1/2000 = pas trop d’écart à la BD-Ortho
Pourrait-on resegmenter = identifier une autre entité dans le polygone contrôlé

Principes



OCS Principes

Respect des largeurs minimales (LMC) DIFFICILE

La LMC correspond à la plus petite largeur cartographiable.

• Normalement, aucun couloir ou élément de réseau ne doit être de largeur inférieure à celle-ci. Il est

entendu que ce respect de la LMC ne s’entend pas ponctuellement, mais sur une longueur significative.

• La LMC doit être vérifiée sur les autres postes que les réseaux. Il s’agit toutefois d’accorder un certain

degré de tolérance de polygones non conformes si l’on se réfère à l’ensemble de la couche.

Le contrôle est visuel.

Respect des Unités minimales (UMC) MOYENNEMENT FACILE

L’UMC correspond à la plus petite unité cartographiable.

• Normalement, aucun polygone (hors bordure) ne doit être de largeur inférieure à celle-ci. Néanmoins,

l’UMC impose également le découpage si une occupation du sol présente est supérieure à cette surface. Il

peut donc y avoir omission de découpage.

Le contrôle est visuel.



OCS Principes

Contrôle des écarts à la réalité MOYENNEMENT FACILE

Un échantillonnage de lignes n’est pas significatif.
• La moyenne des écarts est de trois mètres, des écarts plus importants sont tolérés jusqu’à un

certain seuil.

Généralement, il s’agit plus des limites forestières ou du réseau hydrographique intégrés au socle 
qui ne calent pas toujours à la réalité.

Contrôler ce genre de paramètre ne peut se faire que visuellement et c’est pourquoi ce contrôle est

couplé au contrôle thématique. Pour le polygone concerné, est-ce que le travail est dans la

moyenne attendue ou est-ce que des écarts importants sont relevés sur des distances

significatives ?

Contrôle thématique  « FACILE »

On procède au contrôle en passant en revue à l’échelle de travail du producteur les polygones 
sélectionnés. 

Pour évaluer la thématique , On affiche également les différentes images (couleur naturelle ou IRC) et les données 
exogènes disponibles. On « juge » la pertinence du classement dans la nomenclature.

Contrôle 
prioritaire



OCS Principes

Segmentation logique : la délimitation de deux 

entités distinctes se fait en passant par un élément 
structurant. 

Règles de production

Segmentation homogène : Il s’agit de 

cartographier des ensembles les plus homogènes 
possible. Ce travail est surtout difficile dans les milieux 
naturels, car les transitions en secteurs « homogènes » 
sont floues. 

Attention à la prise en compte des effets d’ombrage



OCS Principes

Regroupement des surfaces ou agrégation : 

C’est la conséquence de la nécessité de respecter les UMC. 
Cela implique de pouvoir intégrer dans sa cartographie des 
entités trop petites pour avoir valeur d’information ou des 
entités dont l’utilisation ne correspondent à aucun thème 
de la nomenclature.

Règles de production
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Respect des largeurs minimales (LMC) 

Contrôle des écarts

Contrôle thématique 

Q-GIS  > sélection de polygones

> sélection de polygones

Principes

Respect des unités minimales (UMC) (omissions) 
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OCS Cloud

Se connecter sur le cloud



OCS Cloud >>

Résumé
1) On va dans le répertoire de contrôle concerné
2) On y récupère les fichiers nécessaires (en coupant)
3) On inscrit son nom dans le Google-Sheet en face des jeux récupérés
4) On fait le contrôle
5) On envoie ses fichiers corrigés au CQE (loy@tti.fr)

ou

On dépose les fichiers sur le Cloud dans un répertoire à son nom

Contrôle Qualité sur Q-GIS

NOTE : les LOTS sont 
des paquets de 100 

polygones non 
redondants

Faire une copie 
sur son poste et 
on l’enlève du 
cloud

Le nombre de jeux test est adapté au nombre de contrôleurs

mailto:loy@tti.fr


OCS Contrôle Qualité sur Q-GIS

En parallèle du Cloud, un fichier Google-Sheet sera partagé pour identifier 
les jeux déjà en contrôle et les personnes en charge du contrôle 

1) Récupérer les fichiers (en coupant)
2) Inscrire son nom dans le GoogleSheet en 

face des jeux récupérés



OCS Contrôle Qualité sur Q-GIS

Sur le SIG Q-GIS

On fait glisser le projet dans la fenêtre : PUIS ; on fait glisser le jeu test dans la fenêtre :
Les données références se chargent automatiquement



OCS Contrôle Qualité sur Q-GIS

On ouvre la table attributaire



OCS Contrôle Qualité sur Q-GIS

On passe en mode édit pour pouvoir remplir la table attributaire

On note dans la table attributaire 
• « ok » si c’est bon
• « non » ou un commentaire si c’est mauvais
• Rien si on n’a pas d’avis

À la fin, on décoche l’édition pour sauver
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La nomenclature reste la même



OCS 



OCS Contrôle Qualité sur Q-GIS

Modifications par rapport au projet 2010 - 2018

Les zones militaires classées en 1320 dans la nomenclature OCS GE2 historique ont été redécoupées au niveau 4 sur les 
milieux naturels afin de déterminer au mieux leur couvert. Néanmoins, l’information est conservée dans un champ Niv6 qui 
indique que l’on est en zone militaire même si le découpage indique à présent des OS naturelles.

Le poste « Emprise Militaire » 1320 est à présent réservé aux emprises militaires « artificialisées ».

Un champ attributaire « LCR_20xx » a été ajouté pour renseigner les polygones de la base ocsge2 
Grand Est vers la nomenclature de la loi climat et résilience (LCR).

La table attributaire a évolué en raison de nouvelles adaptations



OCS Contrôle Qualité sur Q-GIS

Un champ attributaire « LCR_20xx » de la loi climat et résilience (LCR).



OCS Contrôle Qualité sur Q-GIS

Nouvelle 
version



OCS Contrôle Qualité sur Q-GIS

Modifications par rapport au projet 2010 - 2018

Pour les jeux test, certains champs seront supprimés pour simplifier la couche

Le niveau 5 est 
intégralement 

contrôlé par le CQE

Le niveau 6 sera 
gardé à titre 

informatif, mais 
contrôlé par le CQE



OCS Contrôle Qualité sur Q-GIS

NIV4 : Occupation du sol  NIV5 : imperméabilisation NIV7 : Code ZAN (LCR)

Concernant le contrôle du champ LCR, je n’ai pas encore décidé si je ne le 
faisais qu’en CQE ou avec le COPIL/COTECH

En fait, les polygones de LCR sont issus de la fusion des codes NIV5 et NIV4, ils sont donc plus grand, voire très 
grand, ce qui est plus difficile à contrôler.
J’ai plusieurs options :
• Limiter les polygones sélectionnés avec un seuil de surface > petit biais statistique
• Ne pas proposer de contrôler des polygones, mais des points dans les polygones
• Se limiter aux classes « Artif » de la nomenclature, car les 1,2,3,4 (5) sont potentiellement moins grandes



Merci de votre attention

David LOY

OCS GE2


