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1 Introduction

La plateforme data.gouv.fr rassemble et met a disposition librement les données produites par les or-
ganisations chargées d’une mission de service public ou encore par des entreprises, citoyens, journa-
listes, etc. Elle est également un lieu d’échange entre producteurs et réutilisateurs, notamment grace
aux fonctionnalités de publication de réutilisations de données ou de discussion autour des données
disponibles.

Tout le monde a la possibilité de publier sur data.gouv.fr! Le téléchargement de jeux de données ne
requiert pas d’inscription sur la plateforme data.gouv.fr. La publication de jeux de données, de réuti-
lisations, de ressources communautaires ou de commentaires doivent elles se faire sous le nom d’un
compte utilisateur ou d’une organisation. Voici les différentes étapes pour publier et faire vivre vos
jeux de données.

Qu’est-ce qu’un jeu de données sur data.gouv.fr?

Un jeu de donnée sur data.gouv.fr est un ensemble cohérent de ressources ou d’informations
(fichiers de données, fichiers d’explications, API, lien...) et de métadonnées (description, pro-
ducteur, date de publication, mots-clefs, couverture géographique temporelle...) sur un theme
donné.

2 Créer un compte utilisateur

La premiere étape pour publier des jeux de données sur data.gouv.fr est de créer un compte utilisateur.
Une fois ce compte confirmé par email, vous avez la possibilité de :

« mettre en ligne des données;

« référencer des réutilisations de données;

« ouvrir une discussion au sujet d’un jeu de données;
« suivre les publication d’un autre utilisateur;

« créer, rejoindre, ou suivre une organisation.
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E - daicl.gouvfr Plateforme ouverte des données publiques frangaises

Données  Réutilisations Organisations Tableau de bord Documentation I1 ) Connexion / Inscription

Recherche

Se connecter S'enregistrer

Adresse CREER UN COMPTE
email

Mot de
passe

Se souvenir —

de moi
Mot de passe oublié ? Récupérer votre mot de passe
Instructions de confirmation non regues ? Renvoyer les instructions

L'OPEN DATA THEMATIQUES RESEAU CONTACTEZ-NOUS

Documentation Agriculture et Alimentation Gouvernement.fr Ouverture des données publiques

Données de référence Culture, Communications France.fr Support technique de la plateforme

Licences Comptes, Economie et Emploi  Legifrance.gouv.fr Démarches administratives

API Education, Recherche, Service-public.fr udata 1.6.16
Conditions générales Formation Opendata France udata-gouvir 1.6.12
d'utilisation International, Europe GADA.fr

Fi16. 1: Création d’un compte utilisateur

Dés lors que vous disposez d’un compte utilisateur, votre profil est rattaché a différentes informa-
tions :

« vos dernieres activités sur data.gouv.fr (publication, mise a jour,

commentaire, réutilisation etc.);

les utilisateurs abonnés a votre activité;

les jeux de données que vous suivez;

les jeux de données que vous avez publiés;

les réutilisations que vous avez publiées;

les organisations auxquelles vous appartenez.

3 Créer ou rejoindre une organisation
En fonction de votre besoin, vous pouvez vouloir publier un jeu de données en tant qu’utilisateur
individuel ou en tant qu’organisation.

Qu’est-ce qu’une organisation?

Une organisation est une entité au travers de laquelle plusieurs utilisateurs peuvent collaborer
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sur des jeux de données. Les jeux de données publiés au nom de l'organisation peuvent étre
édités par les membres de 'organisation. Elle peut contenir plusieurs utilisateurs et un méme
utilisateur peut appartenir a plusieurs organisations.

Nous vous conseillons de créer une organisation ou rejoindre une organisationexistante si vous sou-
haitez:

1. publierdesjeuxde donnéespourle compte d’'une organisation publique ou privé(administration,
collectivité, association, entreprise, etc. );

2. permettre a des utilisateurs différents de publier et modifier des jeux de données sous le méme
nom, la méme banniére.

data.gouv.fr « 2 + @ Testutiisateur

Tableau de bord Ajouter

100 %

& Un jeu de données

o (0) €% Une réutilisation

@ Tableau de bord

0 (0)

# Moi

Jeux de données (seulement les
vétres)

Abonnés (seulement [ Uneersmisitr

Disponibilité de vos jeux de données

£ Un moissonneur

€% Réutilisations de vos données (incluant vos organisations)

Aucune réutilisation

A Anomalies relatives a vos données (incluant vos organisations)

Aucune anomalie

® Discussions au sujet de vos données (incluant vos organisations)

Aucune discussion

F1G. 2 : Création d’une organisation

Une organisation se compose d’éditeurs et d’administrateurs

Un éditeur peut :

« publier des jeux de données au nom de l'organisation;

« répondre aux commentaires / discussions associés aux jeux de données
« référencer des réutilisations au nom de l'organisation;

« modifier des jeux de données existants;

« consulter les demandes d’adhésion a l'organisation.

Un administrateur possede les mémes droits qu’un éditeur, mais il peut en plus:

« ajouter des utilisateurs a 'organisation;
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« accepter ou valider les demandes d’adhésion a l'organisation;
« retirer un utilisateur d’une organisation;
+ supprimer l'organisation dont il est administrateur.

Lorsque vous créez une organisation, vous étes automatiquement identifié comme administrateur.
Par la suite, chaque administrateur a la possibilité de nommer un éditeur comme administrateur.

Lensemble des activités de votre organisation peuvent étre consultées a partir d’un tableau de bord.
Ce tableau de bord centralise les informations suivantes :

+ la description de Uorganisation et la liste de ses membres;

« les métriques rattachées a chaque jeu de données, ressources ou réutilisation publiée;
« les anomalies constatées a propos des jeux de données publiés;

« les discussions ouvertes a propos des jeux publiés;

« l'activité des moissonneurs (voir la partie moissonnage de ce guide).

& Réutilisations Q
Titre $ Création & Modification Jeuxdedonnées $  Abonnés $ Vues % Statut
test ilya3jours ilya3jours (0] (0] (0]
I" Visualisation des données ilyasjours ily a9 heures (1] (0] [31]
I. " DataEIG: un retour en chiffres sur 3 années du programme EIG ilyas5jours ily 221 heures (1] (0] (1] put
jﬂ Explorateur de données de valeur fonciére (DVF) ilyaun mois ily a9 heures (1] (1]
g Evolution des retransmissions médias des JO ilyaunan ily 2 un mois (1] (0] [ 10] ‘Public
P Les Eléphants blancs : les ruines du réve olympique ilyaunan ily a9 mois (2] (0] (1] “Publi
Olga : Paris 2024 vu par une touriste étrangére ilyaunan ily a3 mois (2] (0] (4] * Publi
. Jeux Olympiques : Une tribune pour les perdants ilyaunan ily a7 mois (1] (0] (4] Public
Les défecteurs des Jeux Olympiques ilyaunan ily a3 mois (1] (0] (1]
Misogynie Olympique : évolution de la participation des femmes aux Jeux Olympiques ilyaunan ily a un mois (1] (0] (1]  Public.
2|3
A Anomalies @ Discussions
Titre Crééele Fermée le Titre Crééele Fermée le
Ceci est un test 26 octobre 2018 16:23 26 octobre 2018 16:25 calculer lasurface du terraina... 27 mai 2019 12:04
Parcelles manquantes 17 avril 2018 09:15 23avril 201813:29 Question sur la nature de mut... 27 mai 2019 11:03

F1G. 3: Tableau de bord d’une organisation
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4 Publier un jeu de données

4.1 Définir qui publie le jeu de données

Un jeu de données peut étre publié sous le nom de votre compte utilisateur ou sous la banniere d’'une
organisation.

4.1.1 Quand est-il conseillé de publier sous le nom de votre compte utilisateur?

Nous vous conseillons de publier un jeu de données sous le nom de votre compte utilisateur s’il n’a
pas été produit dans le cadre des activités d’une organisation a laquelle vous étes rattaché.

4.1.2 Quand est-il conseillé de publier au nom d’une organisation?

Nous vous conseillons de publier un jeu de données au nom d’une organisation s’il a été produit ou
recu dans le cadre des activités de cette organisation. Tous les jeux de données peuvent étre édités
par les membres de l'organisation. Les jeux de données seront centralisés et facilement accessibles
pour les réutilisateurs et nouveaux membres de l'organisation.

4.2 Décrire le jeu de données

Afin de présenter le jeu de données aux utilisateurs de data.gouv.fr, il est nécessaire de décrire les don-
nées que vous publiez. Cette étape est cruciale pour que vos jeux de données soient bien référencés
et que les réutilisateurs s’approprient facilement les ressources partagées. Lors de la création de la
page de votre jeu de données, vous avez la possibilité de renseigner les informations suivantes :

Information Description de l'information

Titre* Le titre de votre jeu de données doit étre le plus précis et spécifique possible. Il
doit également correspondre au vocabulaire employé par les utilisateurs. Ces
derniers recherchent les données le plus souvent dans un moteur de recherche.

Sigle Vous avez la possibilité d’apposer un sigle a votre jeu de données. Les lettres
qui composent ce sigle n’ont pas besoin d’étre séparées par des points.
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Information

Description*

Licence

Fréquence de
mise a jour*

Mots clés

Couverture
temporelle

Granularité
spatiale

Mode privé

Description de l'information

La description de votre jeu de données permet aux personnes qui le consultent
d’obtenir des informations sur le contenu et la structure des ressources
publiées, le contexte de production des données, les contacts producteurs etc.
C’est généralement la premiere chose que les utilisateurs lisent quand ils
découvrent votre jeu de données.

Les licences définissent les régles de réutilisation des jeux de données publiés.
En choisissant une licence de réutilisation, vous vous assurez que le jeu de
données publié sera réutilisé selon les conditions d’usage que vous avez
définies.Afin d’éviter la multiplication des licences, laloi pour une République
numérique a prévu la création d’une liste de licences qui peuvent étre utilisées
par les administrations. Le site data.gouv.fra référencé la liste des licences
applicables aux informations publiques (données, documents...).

La fréquence de mise a jour correspond a la fréquence a laquelle vous prévoyez
de mettre a jour les données publiées. Cette fréquence de mise a jour reste
indicative.

Les mots clés caractérisent votre jeu de données. Ils apparaissent sur la page
de présentation et apportent un meilleur référencement du jeu de données lors
d’une recherche utilisateur. Lapposition d’'un mot clé permet également de
classer votre jeu de données dans des thématiques. A partir de chaque mot clé,
vous pouvez obtenir la liste des jeux de données pour lesquels le mot clé a
également été assigné.

La couverture temporelle indique la portée dans le temps des données publiées

La granularité spatiale indique le niveau de détail géographique le plus fin que
peut couvrir vos données.

L’activation du mode privé permet de ne pas mettre en ligne le jeu de données.
Cela laisse la possibilité de I’éditer avant sa publication.

Il est obligatoire de renseigner ces informations.

4.3 Ajouter les ressources

Etalab
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Qu’est-ce qu’une ressource?

Une ressource est un fichier téléchargeable qui contient des informations a propos du jeu de
données. Un jeu de données peut contenir plusieurs ressources (données mises a jour, données
historisées, documentation, code source, API, lien, etc.).

Vous avez la possibilité d’importer vos ressources sur data.gouv.fr selon différents modes de mise a
disposition.

4.3.1 Mise a disposition directe sur data.gouv.fr

Vous avez la possibilité d’importer vos ressources directement depuis la plateforme data.gouv.fr. Les
étapes de cette publication reprend les étapes précédemment citées :

Nouveau jeu de données

1. Publier en tant que 2. Nouveau jeu de données 3. Ressources 4, Partagez

Choisissez qui publie Décrivez votre jeu de données Ajoutervos premigres ressources Communiquer sur votre publication

F1G. 4: Création d’un jeu de données

Lors de I’étape “Ajoutez vos ressources”, deux options vous sont proposées :

1. Vous pouvez télécharger vos ressources depuis votre ordinateur vers le serveur de data.gouv.fr.
Vos ressources seront alors hébergées sur les serveurs de data.gouv.fr.

2. Vous pouvez créer un lien vers une ressource distante existante. Les informations contenues
dans le fichier resteront hébergées sur le serveur distant fléché.

¥

[ Y.
Glisser un fichierici

ou

Choisissez un fichier de votre ordinateur

Vous pouvez aussi créer un lien vers un fichier distant existant en cliguant ici.

F16. 5 : Ajout d’'une ressource

Etalab Consultez la derniére version de ce guide sur guides.etalab.gouv.fr 9



Publier les données sur data.gouv.fr 02/03/2023

4.3.2 Mise a disposition par API
Qu’est-ce qu’une API?

Une API est une interface, un contrat passé entre deux systemes informatiques pour leur per-
mettre de communiquer. Cette solution informatique permet d’automatiser des taches depuis
votre ordinateur ou vos serveurs.

Dans l'administration, les API sont déja largements utilisées. Par exemple, les entreprise francaises
utilisent tous les mois celle de la Déclaration Sociale Nominative. Les entreprises, elles, ne commu-
niquent pas les données de leur employés manuellement a l'administration : leur logiciel de paie trans-
met directement ces données grace a une API.

A partir de ’API de data.gouv.fr, vous pouvez réaliser les mémes actions que sur la plateforme :

« Vous pouvez créer un jeu de données au nom de votre compte utilisateur ou au nom de votre
organisation;

« Vous pouvez décrire votre jeu de données et les ressources associées;

« Vous pouvez ajouter ou supprimer une ressource ou un jeu de données.

L’API de data.gouv.fr propose également des fonctionalités complémentaires a la publication de jeux
de données:

« Vous pouvez récupérer les métadonnées des jeux de données ou ressources publiées sur da-
ta.gouv.fr;
« Vous pouvez accéder au contenu des ressources d’un jeu de données.

4.3.3 Quand utiliser 'API de data.gouv.fr?

Aladifférence du mode de mise a disposition directe des données sur data.gouv.fr, l'utilisation de ’API
permet de réaliser des actions de maniére automatisée depuis votre ordinateur ou vos serveurs. Il est
par conséquent conseillé d’utiliser une API lorsque la fréquence de publication d’un jeu de données
est réguliere.

4.3.4 Comment utiliser UAPI de data.gouv.fr?

Lutilisation de '’API de data.gouv.fr se fait par le point d’entrée racine de ’API. Afin de pouvoir exécuter
des opérations d’écriture, il est nécessaire d’obtenir une clé API. Cette clé est accessible depuis les
paramétres de votre profil administrateur.
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&, Cléd'API

Ce widget vous permet de générer ou regénérer votre clé d'API.

Cette clé est nécessaire si vous souhaitez utiliser I'API.

Vous n'avez pas encore généré de clé d'API.

Générer une clé d'API

F1G. 6 : Générer une clé d’API

A partir de la clé API, vous pouvez exécuter différentes opérations. Ces opérations sont référencées
dans la documentation disponible sur doc.data.gouv.fr.

Les appels a ’API sont soumis aux mémes permissions que 'interface web. Par exemple, si vous sou-
haitez publier ou modifier un jeu de données au nom d’une organisation, vous devez appartenir a
cette organisation.

Il ne vous reste plus qu’a publier votre jeu de données!

4.4 Publier un catalogue de données existant par moissonnage

Qu’est-ce que le moissonnage?

Le moissonnage est un mécanisme permettant de collecter les métadonnées sur un catalogue
distant et de les stocker sur une autre plateforme afin de proposer un second point d’acces aux
données.

Le service de moissonnage mis a votre disposition permet de référencer sur data.gouv.fr les jeux de
données publiés sur d’autres catalogues de données en ligne. De cette maniere, vous n’avez pas be-
soin d’importer a la main sur data.gouv.fr les jeux de données que vous avez déja importés sur votre
propre plateforme.

4.4.1 Quand utiliser le service de moissonnage?

Si vous mettez en ligne des données publiques sur une plateforme ouverte, dans un format dont les
métadonnées correspondent a la syntaxe ODS, CKAN, ou DCAT vous pouvez les référencer automati-
quement sur data.gouv.fr en utilisant notre service de moissonnage.
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4.4.2 Comment utiliser le service de moissonnage?

Il est possible de demander au moissonneur d’importer ’ensemble des données ou de ne sélectionner
que certains jeux de données au moyen de filtres. Il n’est pas nécessaire de créer un moissonneur par
jeu de données a importer, un seul moissonneur par portail suffit.

Le principe du moissonnage sur data.gouv.fr se décompose en plusieurs étapes :

1. Vous créez un moissonneur sur data.gouv.fr afin que data.gouv.fr suive l'activité de votre plate-
forme;

Vous publiez des données sur votre plateforme d’open data;

Vous demandez validation de votre moissonneur sur le support data.gouv.fr;

La configuration du moissonneur est validée par I'’équipe en charge de data.gouv.fr;

ok w N

Le moissonneur de data.gouv.fr vient automatiquement récupérer les données de votre plate-
forme;
6. Les données de votre plateforme sont référencées et visibles sur data.gouv.fr.

4.5 Faire vivre son jeu de données
4.5.1 Obtenir des informations a propos de votre jeu de données

Afin de suivre la vie de votre jeu de données sur data.gouv.fr, vous avez la possibilité de suivre ses
statistiques d’utilisation depuis votre compte administrateur. Un tableau de bord centralise les infor-
mations relatives au jeu de données::

« Sacouverture temporelle, sa fréquence de mise a jour et ses mots-clés; sa couverture spatiale;
« son statut de disponibilité et les téléchargements associés a chaque ressource publiée;

. ses réutilisations;

« sesanomalies;

« sesabonnés;

* ses ressources communautaires.

Des statistiques d’audience et de téléchargement sont disponibles sur le tableau de bord de votre
compte administrateur.

4.5.1.1 Qualité dujeude données Laqualité de votre jeu de données est fondamentale pour qu’il
soit réutilisé par le plus d’utilisateurs possible. Afin de vous guider, un encart “Qualité” est mis a votre
disposition dans le tableau de bord de chaque jeu de données. L'objectif est de vous aider a améliorer
la qualité des (méta)données a partir de six critéres :
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« Lejeu de données possede t-il une description?

« Des mots clés sont-ils associés a votre jeu de données?

« Le format du jeu de données est-il ouvert?

« Des discussions a propos du jeu ont-elles été ouvertes?

« Lejeu de donnée est-il a jour?

« Les ressources du jeu de données sont-elles accessibles?

O

L'objectif de cet encart est de vous aider a améliorer la qualité des
(métajdonnées associées a votre jeu de données.

ol Qualité

nne un aperqu de ce qui sera pertinent pour que les contributewrs trouvent et

réutilisent vos données

@ Description v
@ Mots-clés v
© Formats ouverts v
@ Discussions v
@ Ajour v
@ Disponibilité v

FI1G. 7 : Module d’évaluation de la qualité d’un jeu de données

4.5.2 Mettre a jour ou modifier un jeu de données et/ou une ressource

Les données publiées sur data.gouv.fr peuvent &tre mises a jour apres leur publication, que la modi-
fication porte sur un jeu de données (sa description, ses tags, etc.) ou sur 'une des ressources qu’il
contient.

Un producteur qui s’engage dans une logique de publication de ses données a intérét a actualiser les
ressources publiées le plus souvent possible. Ce critére de fraicheur est critique pour les réutilisateurs
qui fondent leurs services et produits sur les données publiées sur data.gouv.fr.

Rappel juridique

Les producteurs de données dont la publication présente un intérét économique, social, sani-
taire ou environnemental sont tenus de mettre a jour régulierement les jeux de données publiés
(Article L312-1-1 du CRPA).
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4.5.3 Transférer un jeu de données

Unjeude données publié au nom d’unindividu ou d’une organisation peut étre transféré vers un autre
individu ou une autre organisation.

data.gouv.fr « 2 + @ Testutiisateur

Mon jeu de données Jeu de données

0

A Transferer

@ Tableau de bord

& Moi

Réutilisation

Détails © Détails ©

& Détails ol Qualité

Mon jeu de données ‘

Publication de mon jeu de données sur data.gouv.fr

O Fréquence: Hebdomadaire
L'objectif de cet encart est de vous aider & améliorer la qualité des

(méta)données associées a votre jeu de données.
@ Couverture spatiale Cela vous donne un apercu de ce qui sera pertinent pour que les contributeurs trouvent et
S SN POLAND

réutilisent vos données.

GERMANY
BELGIUM
LUXEMBOURG CZECHIA Description N
© Descrip
2 TRTRIA T oA d Essayez d'étre aussi descriptif que possible pour vos ressources (comment vous les utilisez
&me, quels cas particuli résolu avec, quelle donnée est manquante,
SLOVENIA ROMANI£ g P q q
etc).
SAN SERBIA
MARING Votre description fait 50 caractéres.
ANDORRA ITALY: BULGAFR
ALBARONIA Pourquoi ne pas I'améliorer ?
PORTUGAL
GREECE P
© Mots-clés ~
Les mots-clés aident les réutilisateurs a trouver vos jeux de données, ils sont trés importants
pour mettre en avant vos données.
TUNISIA

Pourguoi ne pas en ajouter un peu plus ?

F1G. 8 : Transférer un jeu de données

4.5.4 Supprimer un jeu de données ou une ressource

Vous pouvez supprimer un jeu de données, ou l'une des ressources qui le compose, si vous étes l’au-
teur du jeu de données en question, ou si vous appartenez a 'organisation qui en est a l'origine. La
suppression d’un jeu de données ou d’une ressource est irréversible.

Conservation des anciennes ressources

Il est conseillé de supprimer le moins de ressources possibles de la plateforme data.gouv.fr.
Méme si vos données ne sont plus mises a jour il est possible que des utilisateurs utilisent
tout de méme ces données. De plus, la suppression de certaines ressources peut entrainer la
maintenance de nombreux services ou produits qui reposent sur 'exploitation des données
publiées.
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data.gouv.fr 3
Mon jeu de données o Jeu de données

@ Tableau de bord

* Moi Réutilisation

Détails ©
& Détails
Mon jeu de données

Publication de mon jeu de données sur data.gouv.fr

@ Fréquence: Hebdomadaire

@ Couverture spatiale
NEVHERLAN POLAND

GERMANY
BELGIUM
LUXEMBOURG CZECHIA
SLOVAKIA
AUSTRIA | HUNGARY M
FRANCE
SLOVENIA ROMANI
SAN: SERBIA
MARINO
ANDORRA' ITALY: BULGAR
MACEDONIA
AUBANIA
PORTUGAL
GREECE
TUNISIA

F1G. 9: Supprimer un jeu de données

Détails ©

8 + @ Test Utilisateur

4 Transferer

@ Supprimer

Détails ©

ol Qualité

‘

L'objectif de cet encart est de vous aider & améliorer la qualité des
(méta)données associées a votre jeu de données.

Cela vous donne un apergu de ce qui sera pertinent pour que les contributeurs trouvent et
réutilisent vos données.

@ Description ~

Essayez d'étre aussi descriptif que possible pour vos ressources (comment vous les utilisez
vous-méme, quels cas particuliers avez-vous résolu avec, quelle donnée est manquante,
etc).

Votre description fait 50 caractéres.

Pourquoi ne pas l'améliorer ?

O Mots-clés A

Les mots-clés aident les réutilisateurs a trouver vos jeux de données, ils sont trés importants
pour mettre en avant vos données.

Pourauoi ne pas en aiouter un peu plus ?

5 Animer la communauté de réutilisateurs

5.1 Partager son jeu de données et ses ressources

Une fois que votre jeu de données est publié sur data.gouv.fr, nous vous conseillons de partager cette
publication sur les réseaux sociaux.

Tout jeu de données peut étre intégré sur d’autres sites web. Pour cela, il suffit de générer le code
HTML du jeu de données depuis sa page associée, grace a l'icone.

Plusieurs jeux de données peuvent étre intégrés sur une méme page web. Vous pouvez également
contrdler "apparence du jeu de données intégré en modifiant la classe CSS dataset-card.

5.2 Valoriser les usages des données

Qu’est-ce qu’une réutilisation?

Un réutilisation est le résultat de 'exploitation des ressources d’un jeu de données publiées a
d’autres fins que celles pour lesquelles les données ont été produites.
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Les réutilisateurs des ressources publiées ont la possibilité de référencer leur réutilisation sur da-
ta.gouv.fr, en la liant au jeu de données réutilisé. Le référencement des réutilisation permet de :

« donner de la visibilité a la réutilisation et/ou au projet;
« montrer le potentiel de réutilisation du jeu de données;

« inspirer d’autres réutilisations;
« engager un dialogue entre le producteur et le réutilisateur du jeu de données.

Base de demandes de valeurs fonciéres (DVF)

« Le jeu de données recense l’ensemble des transactions immobilieres intervenues au cours

descing derniéres années. Pour chaque transaction, le jeu de données indique 'adresse du
bien cédé, le prix du bien cédé, la date de transaction, le type de la transaction, la descrip-
tion du bien et les références cadastrales.
« Dés leur ouverture, les données foncieres ont largement été ré-utilisées par les ci-
toyens, les acteurs publics et les entreprises. La start-up MeilleursAgents a regrou-
pé sur une carte interactive une partie de ces données. Leur visualisation permet
de localiser les biens vendus et d’y associer la date et le prix de la transaction ain-
si que les informations du bien. La mise a disposition de cette carte interactive

aide les particuliers a fixer le juste prix de vente ou d’achat d’un bien immobilier.

O\MellleursAgents Prix immobilier  Estimer un bien  Choisir une agence  Acheter - Louer - Vendre

Paris

Découvrez les biens vendus

Trouvez les prix de vente des biens fournis
par Etalab.

—®

\,/‘
E} Découvrez le prix actualisé des biens
2= estimé par Meilleursagents.

500 biens vendus trouvés prés de cette adresse

27 RUE RAMBUTEAU - PARIS 04
Appartement - 2 pidces - 32 m?

185 400 € vendu en décembre 2018
Voir le prix actualisé

19 RUE DE TURENNE - PARIS 04
Appartement - 2 piéces - 27 m?
322 000 € vendu en décembre 2018

Voir le prix actualisé

13 RUE BEAUTREILLIS - PARIS 04
Appartement - Studio - 33 m?

405 000 € vendu en décembre 2018
Voir le prix actualisé

84 RUE SAINT ANTOINE - PARIS 04
Appartement - Studio - 30 m*

440 000 € vendu en décembre 2018
Voir le prix actualisé

36 QUAI DE BETHUNE - PARIS 04
Appartement - § piéces - 142 m?

2389 000 € vendu en décembre 2018
Voir le prix actualisé
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5.3 Répondre aux questions posées a propos d’un jeu de données

Lorsque vous publiez un jeu de données ou une réutilisation sur data.gouv.fr, tout utilisateur qui dis-
pose d’un compte data.gouv.fr peut ouvrir des discussions sur la page du jeu de données. Ces dis-
cussions permettent aux réutilisateurs des données de poser des questions au producteur, de faire
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remonter des erreurs constatées dans le jeu de données ou de proposer des améliorations.

Vous avez la possibilité de récupérer le lien d’une discussion ou d’'un commentaire, d’ajouter un com-
mentaire et de fermer une discussion. Les discussions publiées sont visibles par tous les visiteurs de
data.gouv.fr.

Erreur Date de MaJ sur les fichiers journalieres du octobre %

1:: Reinaldo A 12 novembre 2018 %
mmmus  Bonjour

Je constate que dans les fichiers de MadJ journaliéres du octobre il y a des
dates qui sont meme pas arrive encore par ex. "siret : 53866664500022,
EVE : CS, DATEVE : 20181215". Est-ce que c'est normal?

Diffusion Sirene Insee 16 novembre 2018 %

Insee Bonjour. Une entreprise peut déclarer a son CFE un événement dans le
" futur. Cette démarche déclenche : un événement dans le fichier des mises
a jour quotidiennes a la date de traitement de cette mise a jour (DATEMAJ
= date du jour), avec une date de I'événement (DATEVE) dans le futur. Bien
cordialement.

AJOUTER UN COMMENTAIRE

F1G. 10 : Module de commentaire
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